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Prisijungimas prie Applnventor Designer

» Prisijunkite prie Applnventor Designer Siuo adresu:

» htip://ai2.appinventor.mit.edu

» Pradekite naujg projektqg — StartNewProject

» Pateiktame lange jveskite kuriomo projekto pavadinimg ir OK

= Designer lange atidaromas kuriamas projektas.



http://ai2.appinventor.mit.edu/

Designer lange isdestomi aplikacijos elementai
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Piesimo srifies sukurimas sgsajos
dizainerio lange

®  Properties skiltyje pakeiCiamas projekto pavadinimas Title lauke:
vietoje Screenl jrasomas norimas pavadinimas, pvz. Piesimas

» | projekto langg tempimo veiksmu jkeliamas piesimo srities objektas
IS Palette skilties: Drawing and Animation/Canvas

»  Components skiltyje pazymimas jkeltas Canvas objektas ir Rename
mygtuku pakeiciamas jo pavadinimas, pvz. | PiesimoSritis

» Ten pat nustatomas piesimo srities plotis ir aukstis: Width — 300 pixels;
Hight — 300 pixels

Spalva: PaintColor - Red
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Blocks redaktoriaus lange apibreziami
veiksmai
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Skritulio piesimas srityje

» Blocks redaktforiaus lange Blocks when Touched
skiltyje ekrano kaireje pazymimas touchedAnySprite
objektas PiesimosSritis T PiesimoSritis * BB ot

» Gautame bloky rinkinyje pasirenkamas centerX |
Ir keliamas blokas when PiesimoSritis centerY

Touched

» |kelfame bloke nurodomi skritulio
parametrai:

» centerX - spusteléjus x mygtukqg
pasirenkamas get x blokas Ir
prijungiamas centerX dalyje

» Analogiskai prijungiomas get y blokas

= |5 Built-In bloky rinkinio Math
pasirenkamas reikSmes priskyrimo
blokas ir prijungiomas radius dalyje.
[raSoma reikiaoma reikSme, pvz. 5

» fill ,,tfrue” nurodo, kad apskritimas bus
uzpildytas

» Aplikacija iSsaugoma ir testuojama

emuliatoriuje arba prijungtame
renginyje




Testavimas emuliatoriuje

» Pries testavimg kompiuteryje startuojama is anksto instalivota Applnventor
programa aiStarter (ji instalivojama, iS Applnventor svetainés atsisiuntus
programiniy jrankiy paketg MIT_Appinventor_Tools_2.3.0)

= Applnventor meniu juostoje parenkama komanda Connect/Emulator

» Atveriamas mobily jrenginj emulivojantis langas, kuriame (Siek fiek palaukus)
atveriama testuojama aplikacija.

» Veliau visi aplikacijos redagavimo/papildymo veiksmai realiame laike
atvaizduojami emuliatoriuje.

» Fmuliaftorius uzdaromas meniu Connection/Reset Connection



Testavimas prijungtame jrenginyje

- f;:lapflnvenfor aplikacijos kurimo procesqg galima stebéti ir prijungtame Android
elefone

= Tuo tikslu, Android telefonqg prijungiame prie fo paties WiFi finklo, prie kurio
prijungtas ir redagavimui naudojamas kompiuteris

» Telefone jdiegiamas MIT Al2 Companion App (atsisiunCiamas iS Play Store)

» Kompiuteryje, Applnventor meniu juostoje, parenkama komanda Connect/Al
Companion. Atsidaro langas su QR kodu ir 6 simboliy tekstiniu kodu

» Telefone paleidzioma MIT Al2 Companion aplikacija, ir joje aktyvuojamas Scan
QR code mygtukas

- ieidnepovyks’ro panaudoti QR kodo, | atitinkamgqg laukel] galima jvesti simbolinj
0aq

» Sekmingai suvedus kodq, telefono lange turetumete matyti kuriamo
Applnventor projekto eigqg




LiNnijos plesimas srityje
» Blocks redaktoriaus lange when (ST -Dragged
pazymimas objektas Piesimodritis;

» Bloky rinkinyje pasirenkamas ir
jkeliamas blokas when PiesimoSritis
Dragged x2 | get VSN

SL currentY -

Nurodomi linijos parametrai:

» x1 —pasirenkamas get prevX blokas

» y] —pasirenkamas get prevY blokas

» x2 —pasirenkamas get currentX
blokas

» y2 —pasirenkamas get currentY
blokas

» Aplikacija issaugoma ir testuojama
emuliatorivje arba prijungtame
renginyje




Spalvy kelfimo mygtukai

Dizainerio lange Palette /Layout
skiltyje pasirenkamas objektas
HorizontalArrangement ir jkeliomas
virs piesSimo srities

Palette /User Interface pasirenkamas

objektas Button ir jkeliomas |
horizontalaus isdestymo srit]

Mygitkas pervardinamas Rename
komhanda | Raudonas

roperties dalyje parenkama:
» BackgroundColor — Red

» Text - Raudonas

Analogiskai horizontalaus iSdéstymo
srityje patalpinami mygtukai
Melynas (Text — Mélynas) ir Zalias
(Text — Zalias)

¥
Pietimas
7 &




Pereinama | bloky redaktoriaus Blocks
langQg

Blocks skiltyje pazymimas mygtuko
objektas Raudonas ir pasirenkamas
blokas when Raudonas Click do

Imas objektas PiesimodSritis ir is bloky
INnio parenkamas ir patalpinamas do
alyje blokas set PiesimoSritis PaintColor
to

IS Built-in Colors bloky rinkinio
pasirenkamas ir prijungiamas raudonos
spalvos blokelis

Veiksmai pakartojami mygtukams
Melynas bei Zalias

Spalvy keitimo mygtuky konfiguravimas

when Click
do

B X Fesimosiits - N PaniCoior - A

o



Spalvy keitimo mygtuky testavimas

W 5554:<build> - X

» Aplikacija testuojama
emuliatorivje arba prijungtame
telefone




Piesimo srities isvalymo ir skrituliy dydzio

keltimo mygtukai

» Dizainerio lange Palette/Layout

pasirenkamas objektas
HorizontalArrangement ir keliomas
Zemiau piesimo srities

» Paleite/User Interface pasirenkamas
objektas Button ir keliomas |
orizontalaus isdéstymo srit]

Mygtukas pervardinamas Rename
komanda | Valyti

» Properties dalyje parenkama:

» Text — Valyti

» Analogiskai horizontalaus isdestymo e R
srityje patalpinami mygtukai Mazi
(Text - Mazi skrituliai) ir Dideli (Text -
Dideli skrituliai)




Srities valymo mygtuko konfiguravimas

when Click

» Pereinama j bloky redaktoriaus Blocks do call Clear
langg —

Blocks skiltyje pazymimas mygtuko
objektas Valyti ir pasirenkamas blokas
when Valyti Click do

Imas objektas PiesimodSritis ir is bloky
INnio parenkamas ir patalpinamas do
alyje blokas call PiesimoSritis Clear

Aplikacija testuojama emuliatoriuje arba
prijungtame telefone




Skritulio dydzio nustatymo keitimo konfiguravimas

Pereinama | bloky redaktoriaus Blocks

langa initialize global (=L L LI to

= Built-in Variables dalyje pasirenkamas
blokas Initialize global name to ir

sukuriamas globalus kintamasis when Touched
skrituliodydis Xy touchedAnySprite

. . do call DrawCircle
IS BUilt-In bloky rinkinio Math centerX

asirenkamas reikSmes priskyrimo blokas ir centerY

prijungiomas to dalyje. rasoma reikSme - radius | get PR TITTEED
5

Skritulio piesimo bloke radius reikSme 5
pakeiCiama Variables blokeliu get,
kuriame nurodomas globalus kinfamasis
skrituliodydis




Skritulio dydzio nustatymo mygtuky konfiguravimas

Pazymimas mygtukas Mazi ir pasirenkamas SALEL m SHIEK
blokas when Mazi Click do i B2 4 global skrituliodydis + RGEIN 5 |
—_

= Built-in Variables dalyje pasirenkamas
blokas set ... to ir keliamas | do dal;.
Parenkamas kintamasis skrituliodydis

» |S Built-In bloky rinkinio Math pasirenkamas _
ik§meés priskyrimo blokas ir prijungiamas to when IEEEI .Click

lyje. [raSoma reikimé - 5 < 121 global skrituliodydis * |
S

Pazymimas mygtukas Dideli ir pasirenkamas
blokas when Dideli Click do

Built-in Variables dalyje pasirenkamas
blokas set ... to ir keliamas | do dal;.
Parenkamas kintamasis skrituliodydis

IS Built-In bloky rinkinio Math pasirenkamas
reikSmes priskyrimo blokas ir prijungiomas to
dalyje. rasoma reikSme - 10



Skritulio dydzio nustatymo mygtuky testavimas

» 5554:<build> - X

» Aplikacija testuojoma
emuliatorivje arba
prijungtame telefone




Galutinis projektas

when Touched
do iesimoSritis DrawCircle moSritis
centerX x1 | get
centerY y1 get
radius | al skritul i x2 | get KCLSED
fill ! I currentY -

when | Ciick —
dO ., [ -'l / ) ‘\ X Piesi = v o

when Click

do esImoSritis

when m Click
<0 B8 global skrituliodydis + BGRE
=

| when [BLEJES Click

do

initialize global to | B




Papildomos galimybes

Nuotrauka — pieSimo srities fonas




Fotogratfavimo ir nuotraukos jkelimo mygtukas

¥ i
Fiegimas
-.-:' 35

» Dizainerio lange Palette /User Interface
pasirenkamas objektas Button ir jkeliomas
zemiau visy lango objekty

I-- .

®» Rename komanda pakeiciame mygtuko
pavadinimqg | Fotografuoti

» Palette/Media dalyje pasirenkamas
Camera objektas ir keliamas | projekto
ngq. Jis atvaizduojamas kaip
nematoma komponente

Valyti Mafi skrituliai Dideli skrituliai

Fotografuoti

Mon-visible components

5

Cameral




konfiguravimas

Pereinama | bloky redaktoriaus Blocks
langq

®» Pazymimas mygtukas Fofografuoti ir
pasirenkamas blokas when Fotografuoti
Click do

» Pazymimas objektas Cameral iris bloky
rinkinio parenkamas ir patalpinamas do
dalyje blokas call Cameral TakePicture

Pazymimas objektas Cameral iris bloky
inkinio parenkamas blokas when Cameral
AfterPicture do

Pazymimas objektas Piesimodritis ir
pasirenkamas blokas set PiesimoSritis
Backgroundimage to

spustelejus image mygtukqg pasirenkamas
get image blokas ir prijungiamas to dalyje

Aplikacija issaugoma ir testuojama
prijungtame jrenginyje (Siuo atveju,
emuliatorius netinka)

Fotografavimo ir nuotraukos jkelimo mygtuko

when Click
do  cal TakePicture
—

when AfterPicture

image
+ - B=2W PiesimoSritis * B Backgroundimage + B!
—




